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عندما افتتح الألماني فريدريك فروبيل رو�ضة الأطفال الأولى من 
نوعها في العالم عام 1837، لم يكن يعلم حينها اأنَّه كان ب�ضدد 
ه تعليمي يلائم احتياجات القرن الحادي والع�ضرين  ابتداع تَوجُّ
والمتعلِّمين من كل الأعمار، فاإنَّ التعليم على نهج ريا�ض الأطفال 
هو ما نحتاج اإليه لم�ضاعدة النا�ض من جميع الأعمار على تطوير 
الإمكانات الإبداعية اللازمة للازدهار في ظل المجتمعات �ضريعة 

التغيُّ والتطوُّر.

يت�ضتَّت اأطفال الرو�ضة في اأيامنا هذه ما بين م�ضائل الريا�ضيَّات 
بات،  وبطاقات ال�ضوتيات بدلً من الر�ضم بالأ�ضابع وتركيب المكعَّ
اأي اأنَّ الرو�ضة اأ�ضبحت تدريجياً مثل غيها من مراحل التعليم 
اأن  نريد  فهو مختلف تماماً، فنحن  اإليه  ندعو  ما  ا  اأمَّ الأخرى. 
اآلياتها  تها(  برمَّ والحياة  )بل  كافة  التعليمية  المراحل  ت�ضتمدَّ 
اتها من النموذج القديم لريا�ض الأطفال، وهو النموذج  ومنهجيَّ
القائم على الإبداع في المقام الأول، اإذ يتطلَّب ال�ضتمرار، ف�ضلًا 
جميع  من  الأفراد  يتعلَّم  اأن  المتغيِّ  عالمنا  في  الزدهار،  عن 
رون ويمار�ضون الإبداع، الأمر الذي لن يحدث  الأعمار كيف يفكِّ
اإلى  ت�ضتند  التي  الإبداعي  التعلُّم  حلقات  في  بانخراطهم  اإل 
ل،  ق على التخيُّل والبتكار واللعب والم�ضاركة والتاأمُّ التركيز المتعمِّ
تماماً كما يفعل الأطفال في الرو�ضات التقليدية، اأي اأنَّ الحلقات 

ك التفكي البتكاري. الإبداعية هي مُرِّ

حلقات التعلُّم الإبداعي في ثوانٍ...

جمال بن حويرب

المدير التنفيذي لمؤسسة محمد بن راشد آل مكتوم للمعرفة

اإلى  تدعو  بطريقة  الأطفال  حياة  التكنولوجيا  تقتحم  اليوم 
عالية  والألعاب  الأطفال  تطبيقات  معظم  اأنَّ  �ضيَّما  ل  القلق، 
مة ل�ضحذ التفكي الإبداعي، ولذلك راأينا اأن  التقنية غي م�ضمَّ
نطرح روؤيةً بديلةً تُ�ضلِّط ال�ضوء على قدرة الأدوات التكنولوجية 
بال�ضكل المطلوب، على توفي فر�ض  مت  مِّ اإذا ما �ضُ الحديثة، 
وهم  اأنف�ضهم  عن  والتعبي  وال�ضتك�ضاف  للتجربة  للاأطفال 

رين مبدعين.  ون قدراتهم كمفكِّ يُنمُّ

نا في مطلع عام 2019 اأن نُقدّم لكم ملخ�ضاً  ي�ضرُّ
باأريحية  ع�ض  حياتك؟  تقيِّم  »كيف  لكتاب  رائعاً 
والذي  العالمية«،  الممار�ضات  اأف�ضل  من  وتعلَّم 
بقيادة  هارفارد  جامعة  اأ�ضاتذة  من  فريق  األّفه 
دور  ويتناول  كري�ضتن�ضين،  كلايتون  البروفي�ضور 

والموؤ�ض�ضي.  ال�ضخ�ضي  الم�ضتويين  على  الإن�ضانية  الممار�ضات  في  النظريات 
ففي الوقت الذي تكون فيه الخبرات والمعلومات مُعلِّماً جيداً، نواجه اأوقاتاً 
النظريات  تلعب  وهنا  العمل،  اأثناء  التعلُّم  كُلفة  ل  تحمُّ فيها  ن�ضتطيع  ل 
عنا على المغامرة في تف�ضي  دورها كطريقة عقلية وفل�ضفية واإن�ضانية ت�ضجِّ
ما �ضيحدث حتى قبل اأن نختبره، كما ت�ضاعدنا على التجريب وا�ضت�ضراف 
و�ضنع ما نريد له اأن يحدث. ويمكننا بهذا تعريف النظرية باأنها العملية 
�ضكل  في  �ضوغها  بعد  ا�ضتنتاجها  اإلى  تقودنا  التي  الفل�ضفية  اأو  الذهنية 
الم�ضكلات  حل  يتطلَّب  بينما  ومغرية،  �ضاحرة  ال�ضهلة  الإجابات  عبارات. 
زاوية  من  روؤيته  على  النظريات  ت�ضاعدنا  �ضوف  ما  وهذا  عميقاً،  فهماً 

جديدة. 

اأطلقه  الذي  الأمية«  »تحدي  م�ضروع  اإثراء  على  حر�ضنا  من  وانطلاقاً 
�ضاحب ال�ضمو ال�ضيخ ممد بن را�ضد اآل مكتوم، نائب رئي�ض الدولة رئي�ض 
مجل�ض الوزراء حاكم دبي »رعاه الله«، وي�ضتهدف 30 مليون �ضاب وطفل 
را�ضد  بن  ممد  موؤ�ض�ضة  بين  بالتعاون  وذلك   ،2030 العام  حتى  عربي 
الإنمائي،  المتحدة  الأمم  وبرنامج  اليون�ضكو،  للمعرفة، ومنظمة  اآل مكتوم 
القرن الحادي  الأميَّة ل يكفي: مهارات  تلخي�ض كتاب: »مو  اإلى  بادرنا 
جوك�ض،  واإيان  كروكيت  لي  تاأليف  من  الرقمي«،  الع�ضر  في  والع�ضرين 
حيث يوؤكّد الموؤلفان �ضرورة نقل م�ضوؤولية التعلم من المعُلم اإلى المتُعلّم؛ ما 
جون في  يعني اأن نتاأكّد من اأنَّ طلابنا لن يكونوا بحاجة اإلينا بعدما يتخرَّ
الأمية  مو  يتمحور  الأبناء.  مع  الآباء  يفعله  اأن  يجب  ما  وهذا  المدر�ضة؛ 
الرقمية حول امتلاك الطلاب ما ي�ضمى ذكاء ال�ضارع؛ اأي تمكين الطلاب 
قبل دخول �ضوق العمل من امتلاك مهارات التفكي الم�ضتقبل والناقد، ما 
يمكّنهم من العمل والتناف�ض في العالم الحقيقي ومواجهة م�ضكلات الحياة 

اليومية وتحدياتها.

م ملخ�ضاً من تاأليف ميت�ضل ريزنيك،  ونظراً لأهمية التعلم مدى الحياة نقدِّ
بعنوان »اإبداع مدى الحياة: دور الممار�ضة وال�ضغف والتعاون واللعب في �ضنع 
اتها من نموذج  الإبداع«، ويرى �ضرورة اأن ت�ضتمدَّ العملية التعليمية منهجيَّ
ال�ضتمرار  ويتطلَّب  الأول.  المقام  في  الإبداع  على  القائم  الأطفال  ريا�ض 
ويبدعون  رون  يفكِّ كيف  الجميع  يتعلَّم  اأن  المتغيِّ  عالمنا  في  والزدهار 
التخيُّل  على  ق  المتعمِّ التركيز  اإلى  ت�ضتند  تعلُّم  حلقات  في  وينخرطون 
ل، تماماً كما يفعل الأطفال في الرو�ضات  والبتكار واللعب والم�ضاركة والتاأمُّ

ك التفكي البتكاري. التقليدية، اأي اأنَّ الحلقات الإبداعية هي مُرِّ
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مات الأربعة للتعلُّم الإبداعي المقُوِّ

الطوابق  في  ال�ضعبية  القاعدة  م�ضتوى  على  نّاع  ال�ضُ حركة  بداأت 
ال�ضفلية للمنازل ومواقف ال�ضيارات والمراكز الجتماعية بين الأفراد 
ال�ضغوفين ب�ضنع الأ�ضياء. اكت�ضبت الحركة بعداً جديداً عام 2005 
دفع  اإلى  هدفت  التي   Make مجلة  دوجيتي«  »دايل  اأطلق  عندما 
بنف�ضك«  »ا�ضنعها  تعزيز مفهوم  اليدوي من خلال  الت�ضنيع  عجلة 
ي�ضنعها  رائعة  »اأ�ضياء  الأول  الإ�ضدار  و�ضف  النا�ض،  عامة  بين 
مدار  وعلى  الخلفية«،  منزله  حديقة  اأو  المراآب  في  العادي  الإن�ضان 
اع حول العالم لتجذب  نَّ العقد المنق�ضي، عُقِدَت مئات معار�ض ال�ضُ

ملايين الآباء، والأطفال، والمعُلمين، والرواد... اإلخ. 
ويتعلَّم  التعلُّم«،  بهدف  »الم�ضروعات  منهج  اع  نَّ ال�ضُ حركة  تدعم 
يعملون  وهم  جديدة  وا�ضتراتيجيات  مهارات  خلاله  من  الأفراد 
على م�ضروعات ذات قيمة �ضخ�ضية. العمل في ظل ثقافة الت�ضنيع، 
من  التعليمية  الخبرات  اأف�ضل  تنبثق  ا  واإنمَّ ذاته،  حد  في  يكفي  ل 
النخراط الن�ضط في عمليات ت�ضميم وبناء وخلق الأ�ضياء، اأي التعلُّم 

بالت�ضنيع، ولي�ض بالعمل فح�ضب. 

اأولً: الم�شروعات

معهد  في  البحثية  مجموعتنا  اأطلقت 
لغة   2007 عام  للتكنولوجيا  ما�ضات�ضو�ضت�ض 
تربوية  لأهداف  وذلك  البرمجية؛  »�ضكرات�ض« 
عن  والتعبي  التعلُّم  من  الطلاب  ن  تُمكِّ تعليمية 
مدار  وعلى  حديثة،  تقنيات  خلال  من  قدراتهم 
من  الملايين  ع�ضراتُ  ا�ضتخدم  الما�ضي  العقد 
في  تلك؛  »�ضكرات�ض«  لغة  العالم  حول  الأطفال 
كة  متحرِّ ور�ضوم  واألعاب  تفاعلية  ق�ض�ض  ابتكار 
وم�ضاركة هذه الإبداعات عبر مجتمع »�ضكرات�ض« 
بالغة  كاليفورنيا،  فتيات  اإحدى  كانت  ال�ضبكي. 
م�ضتخدمي  اأوائل  عاماً من  اأحد ع�ضر  العمر  من 
»ماهواآ�ضلي«  لقب  الفتاة  ا�ضتخدمت  »�ضكرات�ض«. 
الياباني  بالفن  مولعةً  وكانت  م�ضتعار،  كا�ضم 
مجموعات  دمج  خلال  ومن  »اأنيمي«،  ى  المُ�ضمَّ
ا�ضتطاعت  البرمجية  »�ضكرات�ض«  كتل  من 
ثمَّ  ابتكرتها،  التي  الأنيمي  �ضخ�ضيات  تحريك 
باقي  تجاوب  ث.  وتتحدَّ ي  وتغنِّ ترق�ض  جعلتها 
واأ�ضافوا  بحما�ض  »�ضكرات�ض«  مجتمع  اأع�ضاء 
ونتيجة  م�ضروعاتها،  اإلى  الإيجابية  التعليقات 
ابتكار  على  وداأبت  »ماهواآ�ضلي«  زت  تحفَّ لذلك 
وكاأنَّه حلقات  دوري  ب�ضكل  م�ضروعاتها  وم�ضاركة 

اإلى  تطمح  »ماهواآ�ضلي«  كانت  تلفزيوني.  م�ضل�ضل 
هذه  في  كافة  »�ضكرات�ض«  مجتمع  اأع�ضاء  اندماج 
الم�ضاركين  من  تتطلَّب  م�ضابقة  فاأطلقت  العملية، 
الأنيمي الخا�ضة  �ضخ�ضيات  لإحدى  اأخت  ت�ضميم 
ت المناف�ضة اأكثر  بها وفق مجموعة من المعايي. تلقَّ
مدار  وعلى  التقديمات،  وع�ضرات  تعليق   100 من 
اأكثر  و�ضاركت  »ماهواآ�ضلي«  برمجت  كامل  عام 
وم�ضابقات  ق�ض�ض  �ضورة  في  م�ضروع   200 من 
رت  ودورات تعليمية، وغي ذلك الكثي، وهكذا تطوَّ
هذه  خلال  من  اإبداعية  رة  كمفكِّ »ماهواآ�ضلي« 
التعلُّم  حلقات  عبر  ل  التنقُّ خلال  ومن  التجربة، 

الإبداعي مراراً وتكراراً. 
تجربة  اإلى  ا�ضتناداً  البحثية،  مجموعتنا  نجحت 
»�ضكرات�ض« وحلقات التعلُّم الإبداعي، في ا�ضتنباط 
اأربعة مبادئ رئي�ضة لتمكين وتاأهيل وتطوير ال�ضغار 

رين مبدعين:  ليكونوا مفكِّ
خ�ضم  في  »ماهواآ�ضلي«،  داأبت  الم�شروعات:   

على  البرمجية،  »�ضكرات�ض«  لغة  مع  تجربتها 
ا�ضتيعابها  تعميق  وعليه  الم�ضروعات  ابتكار 

لعنا�ضر العملية الإبداعية. 
الم�ضــروعـات  »�ضـكرات�ض«  تــدعم  ال�شـغف:   

بكل اأنماطها، ما ي�ضمح للم�ضاركين بانتقاء 
هم وتُداعب �ضغفهم.  الم�ضروعات التي تهمُّ
ا�ضتطاعت »ماهواآ�ضلي« تطوير الم�ضروعات 
وغيه  الأنيمي  �ضغفها،  بموطن  المرتبطة 
والدورات  كالم�ضابقات  الأنماط،  من 

التدريبية.
 الأقران: الإبداع عملية جماعية، وقد ا�ضتثمرت 

لمجتمع  الجتماعي  الجانب  »ماهواآ�ضلي« 
وخبراتها  م�ضروعاتها  م�ضاركة  في  »�ضكرات�ض« 

مع اأع�ضائه وا�ضتقاء ردود الفعل منهم. 
مَت لغة »�ضكرات�ض« لتدعم التجارب  مِّ  اللعب: �ضُ
ز ال�ضغار  المرحة كطريق مخت�ضر للاإبداع يحفِّ
غي  الأ�ضياء  وتجربة  المغامرات  خو�ض  اإلى 
التقليدية. تبنَّت »ماهواآ�ضلي« هذه الروح المرحة 
من خلال اختبار اأنواع مختلفة من الم�ضروعات 

واأنماط جديدة للتفاعل مع المجتمع.
مات الأربعةُ مجتمعةً اإطار  لت المقوِّ وهكذا �ضكَّ
ين�ضد  من  وكل  والآباء،  للمعلِّمين  فعالً  عمل 
ونناق�ض  �ضوره،  بكل  الإبداعي  التعلُّم  تعزيز 
على  مات  المقوِّ تلك  من  واحد  كل  يلي  فيما 

حدة.

اع نَّ حركة ال�شُ
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تُده�ضنا البتكارات التكنولوجية يوماً بعد اآخر، 
ولكن اأن تكون اللعبة مُبتَكَرة ل يعني بال�ضرورة 
اإذاً  مُبتكِرين! كيف يمكننا  الأطفال  اأنَّها تجعل 
ل  �ضديد:  باخت�ضار  الألعاب؟  اأف�ضل  ننتقي  اأن 
ت�ضاأل ما الذي يمكن اأن تفعله اللعبة لطفلك، بل 
ماذا ي�ضتطيع اأن يفعل هو بها؟ فاإن كان باإمكانه 
جديدة  اأ�ضياء  وابتكار  التخيُّل  في  ا�ضتخدامها 
د  لًا بين حلقات التعلُّم الإبداعي، فلا تتردَّ مُتنقِّ
ر  نفكِّ التي  الألعاب  ل  نُف�ضِّ نا  اأنَّ اأي  �ضرائها،  في 

ر لنا. بها على الألعاب التي تفكِّ
 ،LEGO bricks الليغو،  بات  مكعَّ مت  مِّ �ضُ
للتخيُّل  بفر�ض  الأطفال  لإمداد  خ�ضي�ضاً 
والبتكار، اإذ ي�ضتخدم الأطفالُ حول العالم هذه 
بات في بناء المنازل والأبراج والقلاع و�ضفن  المكعَّ
»�ضيمور  ابتكر  بالمقابل؛  ذلك.  وغي  الف�ضاء، 
والمعلِّم  والكمبيوتر،  الريا�ضيات  بابرت« )عالم 
عليها  اأطلق  للاأطفال  برمجية  لغة  الأمريكي( 

الذهن«  »عا�ضفة  كتابه  في  قارن  وقد   ،Logo

الذي  الكمبيوتر  بم�ضاعدة  التعليم  منهج  بين 
من  الأطفال«  لبرمجة  الكمبيوتر  »ي�ضتخدم 
ناحية، وبين المنهج الذي يدعو اإليه و»يُبرمِج فيه 

الطفل الكمبيوتر« من ناحية اأخرى.
في  اللوغو  لغة  انت�ضرت   1983 عام  بحلول 
الليغو  بات  مكعَّ اندمجت  العالم.  حول  المدار�ض 
ل  يوؤهِّ جديداً  نظاماً  لا  لي�ضكِّ اللوغو  لغة  مع 
اللوغو  بلغة  حا�ضوبية  برامج  لكتابة  الأطفال 
الليغو،  من  عة  الم�ضنَّ ابتكاراتهم  في  م  تتحكَّ
�ضنعت  رة،  المبكِّ العمل  ور�ض  من  واحدة  وفي 
م�ضعداً  الخام�ض(  ال�ضف  في  )فتاة  »فران« 
�ضل�ضلة  ي�ضحب  بمحرك  واأرفقته  الليغو  بات  بمكعَّ
بعد  وهبوطاً.  �ضعوداً  يتحرك  الم�ضعد  تجعل 
ك  المحرِّ يجعل  لوغو  برنامج  فران  كتبت  ذلك 
له  ي�ضمح  ما  الوقت،  قة من  متفرِّ لفترات  يعمل 
جهاز  اأ�ضافت  واأخياً  الطوابق،  بين  بالنتقال 

رت برنامج  ا�ضت�ضعار باللم�ض اأعلى الم�ضعد وطوَّ
اللوغو حتى يُغيِّ الم�ضعد اتجاهه، هبوطاً، على 
نحو تلقائي بمجرد و�ضوله اإلى الطابق الأخي. 

التكنولوجيا  هذه  من  الجديد  الجيل  اأتاح 
نماذج  بين  تربط  كابلات  ا�ضتخدام  للاأطفال 
الحا�ضوب  واأجهزة  ي�ضنعونها  التي  الليجو 
الإلكترونيات  حجم  ت�ضاوؤل  ومع  ال�ضخ�ضية، 
لوغو  الليغو/  مجموعة  اأدركت  الآخر،  تلو  يوماً 
داخل  الحا�ضوب  اأجهزة  �ضحن  باإمكانهم  اأنَّ 
بو�ضاطة  الأطفال  ي�ضتطيع  كبي.  ليغو  ب  مكعَّ
ة  قوَّ يُدرجوا  اأن  للبرمجة«  القابل  ب  »المكعَّ هذا 
بدلً  الليغو  ت�ضميمات  في  مبا�ضرةً  الحا�ضوب 
ذلك  وبف�ضل  خارجية،  باأجهزة  تو�ضيلها  من 
ي�ضنعوا  اأن  اليوم  الأطفال  ملايين  ي�ضتطيع 
الخا�ضة،  الروبوتية  ابتكاراتهم  ويبرمجوا 
وال�ضغار الذين ين�ضوؤون على الت�ضنيع والبتكار 

هم قادة الحا�ضر والم�ضتقبل.

األعاب تثير التفكير

لماذا التركيز على الم�شروعات؟
اأ�ضكال  اأحد  الما�ضية، فالترميز هو  القليلة  ال�ضنوات  ن�ضميه، في  والتكويد كما  اأو الترميز  تعلُّم برمجة الحا�ضوب،  المنادية بحتمية  الأ�ضوات  تعالت 

الف�ضاحة والتعبي، تماماً كالكتابة، وت�ضاعدك الف�ضاحة؛ �ضواء الكتابية اأو الترميزية، على: 

1. تطوير التفكير
د لبَّ الم�ضكلة وتعالجها، وكيف  دة اإلى اأجزاء �ضغية، وكيف تحدِّ ن قدرتك على التفكي بينما تمار�ض الترميز، وتتعلَّم كيف تُحلِّل الم�ضكلات المعقَّ تتح�ضَّ
ل  قها على الأن�ضطة بجميع �ضورها؛ فتتاأهَّ خ لديك مهارات التفكي هذه، ت�ضتطيع اأن تطبِّ ر الت�ضميمات بمرور الوقت. بمجرد اأن تتر�ضَّ ت�ضقل وتطوِّ

ب�ضكل اأف�ضل لكت�ضاف اأ�ضباب اإخفاق و�ضفة طعام جديدة، اأو عندما ت�ضلُّ الطريق واأنت تتبع اإر�ضادات �ضخ�ض ما.
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2. تطوير التعبير
جديدة،  اأنماط  لكتابة  الترميز  لك  يوؤهِّ
والر�ضوم  والألعاب،  التفاعلية  كالق�ض�ض 
يلي  فيما  نتناول  المحاكاة.  ونماذج  كة،  المتحرِّ
مثالً حياً من مجتمع »�ضكرات�ض«. قبل �ضنوات 
ة بداأ اأحد الم�ضروعات بعبارة »يوم اأم �ضعيد«  عدَّ
مكتوبة على راأ�ض قلب كبي. كانت كل حروف 

ل كل واحد منها  يتحوَّ تفاعلية، بحيث  العبارة 
كلمة،  اإلى  الفارة،  بموؤ�ضر  عليه  النقر  بمجرد 
تظهر  ال�ضا�ضة  حول  ر  الموؤ�ضِّ ك  يتحرَّ وبينما 
ر�ضالةٌ تقول: »اأنا اأحبك! عيد اأم �ضعيد يا اأمي«. 
�ض هذا الم�ضروع في تطوير قدرته  لقد نجح موؤ�ضِّ
معهودة،  غي  بطرق  نف�ضه  عن  التعبي  على 

وتوظيف اآليات الترميز في حياته اليومية. 

3. تطوير الهويَّة
التكنولوجيا  توظيف  الأطفال  يتقن  عندما 
وم�ضاركة  اأنف�ضهم  عن  التعبي  في  الرقمية 
يرون  فاإنَّهم  الترميز،  خلال  من  اأفكارهم 
اأنف�ضهم من منظور جديد، وي�ضت�ضعرون قيمة 
اإ�ضهاماتهم الن�ضطة في المجتمع كونها جزءاً ل 

اأ من الم�ضتقبل.  يتجزَّ

تها من قدرتها على تقديم اأ�ضاليب �ضهلة  تكت�ضب التكنولوجيا فاعليَّ
وفي  الأولى  خطواتهم  يخطوا  كي  للمبتدئين  منخف�ضة(  )طوابق 
الوقت نف�ضه تقديم اأ�ضاليب ت�ضاعدهم على العمل على م�ضروعات 
اإلى  اأ�ضفنا  وقد  عالية(،  )�ضقوف  الوقت  بمرور  التعقيد  في  غاية 
الجدران  وهو  اأهمية،  اأكثر  جديداً  عن�ضراً  العن�ضرين  هذين 
العري�ضة، بمعنى ت�ضميم اأدوات تكنولوجية تدعم �ضريحة عري�ضة 
من الم�ضروعات والمناهج. لماذا؟ لأنَّ الأطفال يحتاجون اإلى العمل 

على م�ضروعات تت�ضق مع �ضغفهم واهتماماتهم ال�ضخ�ضية.
م فريق بحثي تابع لمعهد ما�ضات�ضو�ضت�ض للتكنولوجيا ور�ضة عمل  نظَّ
بين  اأعمارهن  تراوحت  الفتيات  من  لمجموعة  لأ�ضبوعين  روبوتات 
باإمكانك  كان  »اإن  الور�ضة  مو�ضوع  كان  ع�ضرة.  والثالثة  العا�ضرة 

ل حياتك اليومية، فماذا �ضيكون؟«. ابتكار �ضيء يُ�ضهِّ
دة من الأدوات والم�ضتلزمات. اختارت  توافرت للطالبات اأنواع متعدِّ
راتها اليومية، اإذ اعتادت اأن  »لتي�ضا« العمل على نظام حماية لمذكِّ
ليلة،  كل  ور�ضماً،  كتابةً  راتها،  اإلى مذكِّ �ضخ�ضية  تفا�ضيل  ت�ضيف 
األحقت  للبرمجة،  القابلة  الليغو  بات  لمكعَّ نموذجاً  راأت  اأن  وبعد 
»لتي�ضا« جهاز ا�ضت�ضعار باللم�ض اإلى المكب�ض الم�ضوؤول عن فتح وغلق 
رات، اإ�ضافة اإلى كاميا �ضغية. بعد ذلك كتبت قاعدة  دفتر المذكِّ
ب المبرمج تقول اإنَّه في حال تمَّ ال�ضغط على المكب�ض  جديدة للمكعَّ
رات، تعمل الكاميا تلقائياً لتلتقط �ضورةً فوريةً لكل  المرفق بالمذكِّ

من يحاول فتحها.
اأنَّ  لها  واأوَّ هذه،  العمل  ور�ضة  العنا�ضر في نجاح  من  عديد  اأ�ضهم 
الطالبات تمتَّعن بحرية ا�ضتخدام كثي من الأدوات والم�ضتلزمات، 
اإ�ضعال  التقنية، بهدف  ما بين الجديد والماألوف والتقليدي وعالي 
مخيلتهن، كذلك عملت الطالبات تحت اإ�ضراف فريق من المبدعين 
ملاحقة  على  الطالبات  ت�ضجيع  هو  هذا  من  الأهم  الن�ضطين. 
ها  واأحبَّ مقتنياتها  اأثمن  تحمي  كانت  مثلًا،  فـ»لتي�ضا«،  �ضغفهن، 
اأنَّ الجدران الوا�ضعة لور�ضة العمل هي النبع الذي  اأي  اإلى قلبها، 

عة واإبداعات منقطعة النظي.  انبثقت منه م�ضروعات متنوِّ

ثانياً: ال�شغف
الجدران العري�شة
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اللعب ولي�س التلاعب
اأ�ضبحت اللوْعَبَة، اأي تطبيق عنا�ضر اللعبة 
اأخرى  ومجالت  �ضياقات  في  عملها  واآليات 
غي مرتبطة بالألعاب، بمثابة العملة الأكثر 
الف�ضول  ففي  هذا،  ع�ضرنا  في  تداولً 
والنجوم  بالمل�ضقات  الطلاب  يُكافاأ  مثلًا 
الذهبية، وفي التطبيقات التعليمية يُكافوؤون 
هذا  من  وانطلاقاً  وال�ضارات،  بالنقاط 
الحديثة  البحوث  عنيت  الوا�ضع  النت�ضار 
النهج  لهذا  المدى  بعيدة  القيمة  بدرا�ضة 

ال�ضلوكي، ل �ضيما في الأن�ضطة الإبداعية.
اإدوارد  تراأَّ�ضها  التي  الدرا�ضات  اإحدى  في 
دي�ضي، طُلِب من طلاب الجامعة حلُّ الألغاز 
من خلال اإعادة تنظيم القطع بع�ضها بجوار 
م الطلاب اإلى مجموعتين بحيث  بع�ض. قُ�ضِّ

يح�ضل طلاب المجموعة الأولى على مقابل 
تنال  ينتهون منه في حين ل  لغز  لكل  مادي 
متوقع،  كما هو  �ضيء.  اأي  الثانية  المجموعة 
اأكبر  وقتاً  الأولى  المجموعة  طلاب  ا�ضتغرق 
بالمجموعة  مقارنةً  اللغز  لحل  ماولت  في 
من  طُلب  للتجربة  الثاني  اليوم  في  الثانية، 
المجموعتين حل مزيدٍ من الألغاز، ولكن دون 
مقابل مادي هذه المرة. ما الذي حدث هنا؟ 
اأقل  وقتاً  الأولى  المجموعة  طلاب  ا�ضتغرق 
بكثي في ماولت حل الألغاز من المجموعة 
وا مقابلًا  الثانية، اأي اأنَّ الطلاب الذين تلقَّ
دافعيةً  اأقل  اأ�ضبحوا  الأول  اليوم  في  مادياً 
وا  واإ�ضراراً، مقارنةً بالطلاب الذين لم يتلقَّ
غياب  وذلك بمجرد  الإطلاق،  على  مقابلًا 

المكافاأة.
توؤتي  المكافاآت  اأنَّ  التجربة  هذه  من  يت�ضح 
نتائج عك�ضية في �ضياق الأن�ضطة الإبداعية، 
ة  فاإن كان هدفك تدريب �ضخ�ض على مهمَّ
د، فقد تجدي الألعاب  دة في وقت مدَّ مدَّ
اإلى لعبة  ة  ل المهمَّ التناف�ضية نفعاً؛ فقط حوِّ
زات كنوع  واطرح النقاط وغيها من المحفِّ
ي�ضتوعب وينجز  المكافاأة، و�ضترى كيف  من 
ا  اأمَّ اأكبر.  وبفاعلية  اأق�ضر  وقت  في  ة  المهمَّ
مبدعين،  رين  مفكِّ تطوير  هدفك  كان  اإن 
يت�ضق نهجك مع دوافعهم  اأن  الأف�ضل  فمن 
الذاتية، اأي رغبتهم في العمل على م�ضكلات 
وتُداعب  ف�ضولَهم  تُ�ضبع  وم�ضروعات 

�ضغفهم. 

مت اإحدى �ضركات الن�ضر التعليمية، منذ �ضنوات عدة، موؤتمراً عن  نظَّ
الحديثة  البرمجيات  على  التقديمي  العر�ض  ز  ركَّ ال�ضخ�ضي.  التعلُّم 
مة ل�ضخ�ضنة اأ�ضاليب التدري�ض وطرح المحتويات للطلاب، فمن  المُ�ضمَّ
المفتر�ض اأن يطرح البرنامج على الطالب بع�ض الأ�ضئلة ب�ضكل دوري، 
الأ�ضئلة  عن  الطالب  اإجابة  لطريقة  وفقاً  التدري�ض  اأ�ضاليب  ل  يُعدِّ ثم 
�ضرحاً  النظام  يقدم  خاطئة،  الطالب  اإجابة  كانت  فاإذا  المطروحة، 

قاً عن المو�ضوع مل النقا�ض اإلى اأن يتقنه الطالب.  متعمِّ
مقاومته،  عن  النف�ض  تعجز  جذاب  ببريق  البرمجيات  هذه  تمتاز 
ر من نف�ضه ويتكيَّف با�ضتمرار مع  ى معلِّماً خا�ضاً يطوِّ ا ل يتمنَّ فمن منَّ

احتياجاتنا ال�ضخ�ضية؟
ا �ضبق، تظل هناك بع�ض الماآخذ على مثل هذه الأنظمة،  على الرغم ممَّ
المعرفة  ذات  والمجالت  المو�ضوعات  في  فقط  بكفاءة  تعمل  اأنَّها  ها  اأهمُّ
اأجهزة الحا�ضوب  م  تُقيِّ قة وبالغة التنظيم، في مثل هذه المجالت  المنمَّ
دة  المتعدِّ الخيارات  اأ�ضئلة  خلال  من  ما  لمو�ضوع  الطالب  ا�ضتيعاب 
اأجهزة الحا�ضوب تعجز  اأنَّ  اإل  التقييم المبا�ضرة،  اأ�ضاليب  وغيها من 
رجاحة  اأو  ق�ضيدة،  روعة  اأو  ما،  ت�ضميم  اإبداع  م�ضتوى  تقييم  عن 
مناظرة! الأهم من ذلك هو م�ضاألة ال�ضيطرة، فهل حقاً نريد اأن ت�ضيطر 
التعليمية؟  العملية  ومجريات  ومتوى  �ضرعة  على  المحو�ضَبة  الأنظمة 
اختيار  بحرية  ويتمتَّع  يدور حوله،  فيما  المتعلِّم  م  يتحكَّ بالمقابل عندما 
�ضغفه  مواطن  يُمتِّ  فاإنَّه  التعليمية،  العملية  وتوقيت  وماهية  كيفية 

تها. ز اأكثر للعملية برمَّ ويتحفَّ

ال�صخ�صنة
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في خ�ضم تطويرنا لموقع »�ضكرات�ض«، وانطلاقاً 
الطلاب  �ضخ�ضنة  باأهمية  اإيماننا  من 
اقتبا�ض  اإمكانية  لهم  اأتحنا  لم�ضروعاتهم، 
الأخرى،  المواقع  من  والمرئية  ال�ضوتية  ات  الملفَّ
على  �ضخ�ضية  ب�ضمة  »ترك  عليهم  لنا  و�ضهَّ
الم�ضروعات« بال�ضماح لهم با�ضتخدام الكاميات 

الحا�ضوب  باأجهزة  الملحقة  والميكروفونات 
رنا برنامج  ال�ضخ�ضية، اإ�ضافة اإلى ما �ضبق طوَّ
ي�ضمح  ال�ضتخدام  و�ضهل  �ضاً  متخ�ضِّ ر�ضم 
التي  والخلفيات  ال�ضخ�ضيات  بر�ضم  لهم 
اتبعه موقع  الذي  النهج  فاإنَّ  وبالتالي  يريدون، 
»�ضكرات�ض« حيال ال�ضخ�ضنة، اأدخله في مقارنة 

�ضادمة مع غيه من مواقع تعليم الترميز التقليدية 
التي  النمطية  الألغاز  من  �ضل�ضلة  على  تعتمد  التي 
عن  للتنفي�ض  م�ضاحة  اأدنى  دون  الطلاب،  يحلُّها 
الميول ال�ضخ�ضية، اأي اأنَّ »�ضكرات�ض« اكت�ضب قيمته 
من تقديره للاهتمامات الفردية للاأطفال وتحفيز 

مخيلاتهم. 

ر للطلاب حرية الو�ضول  ت�ضمل اأندية الكمبيوتر م�ضاحات تعليمية توفِّ
ملهمين  اأ�ضخا�ض  ومن  الرقمية،  التقنيات  اأحدث  من  وال�ضتفادة 
�ض  تاأ�ضَّ الإبداعية.  م�ضروعاتهم  ي�ضنعون  وهم  ي�ضاعدونهم  وداعمين 
مربع في  قدم   1000 م�ضاحة  على   1993 عام  الأول  الكمبيوتر  نادي 
العامين  خلال  بو�ضطن.  مدينة  في  الكمبيوتر  لمتحف  ال�ضفلي  الطابق 
1000 �ضخ�ض تراوحت  اأكثر من  النادي  الت�ضغيل، جذب  لين من  الأوَّ
98% من مجتمعات  اأعمارُهم بين العا�ضرة وال�ضاد�ضة ع�ضرة، بن�ضبة 
عامي  بين  ما   ،Intel �ضركة  وا�ضتثمرت  الخدمات،  نق�ض  من  تعاني 
ه، وبف�ضلها  2000 و2015، ما يزيد على 50 مليون دولر في هذا التوجُّ

ي وتدعم قرابة 100 نادٍ في 18 دولة.  اأ�ضبحت �ضبكة الأندية تغطِّ
ينعك�ض دور الأقران داخل اأندية الكمبيوتر باأكثر من طريقة، في بع�ض 
اأن  دون  الآخرون  عليه  يعمل  ا  ممَّ اإلهامهم  الأع�ضاء  ي�ضتمد  الحالت 
الأع�ضاء  بع�ض  يتعاون  اأخرى  حالت  وفي  مبا�ضر،  ب�ضكل  معاً  يعملوا 
م�ضروع  اإنجاز  بهدف  عمل  فريق  لوا  لي�ضكِّ المتباينة  المهارات  ذوي 
في  خبي  اآخر  مع  الت�ضوير  مجال  في  �ض  متمرِّ ع�ضو  يتعاون  فقد  ما، 
التلاحم  هذا  خلال  من  مو�ضيقي.  فيديو  �ضناعة  بهدف  ال�ضوتيات 
�ضخ�ض  لها  يتحمَّ اأن  من  اأكبر  م�ضروعات  اإنجاز  الأع�ضاء  ي�ضتطيع 
الرابع  ال�ضف  في  فتيات  ت�ضع  من  موؤلَّفة  مجموعة  التحقت  بمفرده. 
باأحد اأندية مدينة بو�ضطن في فترة ما بعد المدر�ضة. بعد ماولت عدة 
للعمل على م�ضروعات فردية �ضغية، اتفقت الفتيات على العمل معاً 
الروبوتات  تكنولوجيا  على  بالعتماد  الم�ضتقبل«  »مدينة  ابتكار  بهدف 
لمعهد ما�ضات�ضو�ضت�ض للتكنولوجيا. نجحت الفتيات في �ضناعة وبرمجة 
م�ضاعد وحافلات ومر�ضد �ضياحي للمدينة، اأي اأنَّ الأندية ت�ضع المزج 
اأنَّ  اأولوياتها. الجدير بالذكر  بين مبادئ ال�ضغف والتعاون على قائمة 
ر�ضمي  غي  ب�ضكل  تتاألَّف  ا  واإنمَّ اإجباري؛  ب�ضكل  ل  تت�ضكَّ ل  الفِرق  هذه 
اهتماماتهم  ويدمجون  ي�ضتك�ضفون  وهم  الأع�ضاء  اإرادة  وبمح�ض 

الم�ضتركة، لهذا تكون الفرق على قدرٍ عالٍ من المرونة والحيوية. 
د الثقافات، وهو  تتاألَّف اأندية الكمبيوتر اأي�ضاً من فريق اإ�ضراف متعدِّ
�ضين في الفنون والمو�ضيقى  �ضين وطلاب جامعة متمرِّ عبارة عن متخ�ضِّ
زين  ومفِّ بين  مدرِّ بمثابة  الم�ضرفون  يعمل  والتكنولوجيا.  والعلوم 
ع  اع للاأفكار التي تنبثق منها اأف�ضل الم�ضروعات. يتطوَّ وم�ضت�ضارين و�ضنَّ

في  وثلاثة  اثنين  بين  ما  عددهم  يتراوح  ما  وعادة  بوقتهم،  الم�ضرفين  معظم 
م�ضروعات  في  النادي  اأع�ضاء  مع  يتعاونون  المهند�ضين  فتجد  الواحد؛  النادي 
كة وي�ضارك  الروبوتات، في حين ي�ضارك الفنانون في م�ضروعات الر�ضوم المتحرِّ

المبرمجون في م�ضروعات الألعاب التفاعلية. 
بهذه الطريقة تتعاطى اأندية الكمبيوتر مع مبداأ »حرية الو�ضول« على م�ضتوى 
يحتاج  الحديثة،  التقنيات  اإلى  الو�ضول  جانب  فاإلى  ر،  نت�ضوَّ ا  ممَّ اأعمق 
التقنيات  هذه  ي�ضتخدمون  اأ�ضخا�ض  اإلى  الو�ضول  و�ضهولة  حرية  اإلى  ال�ضغار 
بطرق ممتعة وغي معهودة. هذا النوع من الو�ضول هو ما تفتقر اإليه الف�ضول 

التقليدية التي يتجاوز عدد طلابها الثلاثين مقابل معلِّم واحد فقط! 
ا تنمو  ز م�ضروعات اأندية الكمبيوتر اأنَّها ل تتخذ �ضكلًا ثابتاً؛ واإنمَّ اأهم ما يميِّ
ر بمرور الوقت. مثلًا قد يبداأ اأحد الم�ضرفين بفكرة ب�ضيطة فين�ضمُّ اإليه  وتتطوَّ
بع�ض الأع�ضاء لفترة، ثمَّ تبداأ مجموعة اأخرى في العمل على م�ضروع ذي �ضلة، 
وهكذا. ويختلف هذا النهج ب�ضكل �ضادم عن المناهج المتبعة في معظم المدار�ض.

ثالثاً: تعاون الأقران
اأندية الكمبيوتر
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تلا�شي الحدود بين التعليم والتدري�س
ا اأن  ت�ضوب ا�ضتراتيجيات التدري�ض وتقديم المحتويات التقليدية عديد من ال�ضوائب، اإذ تعتمد هذه ال�ضتراتيجيات على روؤيتين ل ثالث لهما، فاإمَّ
ت�ضتحوذ على عملية ال�ضرح اأو تن�ضحب تماماً وتترك الطلاب يتعلَّمون باأنف�ضهم! اإل اأنَّ التدري�ض الفعال يعتمد على التبديل بين اأدوار عدة ت�ضبُّ 
كلُّها في م�ضلحة الطالب، وفي العادة ل يلعب كل هذه الأدوار اإل المعلِّمون المتميِّزون من خلال التدري�ض الر�ضيق ولعب الأدوار ب�ضلا�ضة وحرية في 

الأداء والتنفيذ.
ع التفاعلات الكيميائية، وعلى المنوال ذاته، وعندما يَعلَق الطلاب في المراحل المبكرة  ز: في علم الكيمياء يلعب دور ال�ضرارة التي ت�ضرِّ المحفِّ  

ز ا�ضتيعابهم لما هو ممكن، وعادة ما تكون الأ�ضئلة الطريق الأق�ضر  لم�ضروع ما، يطرح المعلِّم نماذج لم�ضروعات �ضبيهة ت�ضعل فتيل مخيلاتهم وتعزِّ
اأو »بماذا تف�ضر ما  اإلى هذه الفكرة؟«،  لت  اأ�ضئلة مثل: »كيف تو�ضَّ ع الم�ضرفين على طرح  اأندية الكمبيوتر مثلًا ن�ضجِّ لإ�ضعال فتيل العمل، ففي 
ز الم�ضرف  حدث؟«، اأو »ما الذي يمكنك تغييه؟«، اأو »اأي العنا�ضر اأده�ضك اأكثر؟«، فمن خلال طرح الأ�ضئلة الملائمة في الوقت المنا�ضب، يحفِّ

ل وال�ضتك�ضاف لدى الطلاب، الذين يُبقون على حما�ضهم متقداً على مدار العملية باأكملها.  روح التاأمُّ
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م اإر�ضادات حول ا�ضتخدام   النا�شح: يمار�ض م�ضرفو اأندية الكمبيوتر دور النا�ضح باأكثر من طريقة، فبع�ضهم يمار�ض دور النا�ضح التقني الذي يقدِّ

م النا�ضح  التقنيات الحديثة، ويعمل بع�ضهم الآخر كنا�ضح اإبداعي ي�ضاعد الأع�ضاء على تطوير وتنقيح اأفكارهم وتحويلها اإلى م�ضروعات، واأحياناً يقدِّ
الدعم العاطفي من خلال تاأهيل الأع�ضاء لتفنيد �ضكوكهم وفح�ض افترا�ضاتهم والثبات رغم كل ما يواجههم من م�ضكلات، وفي جميع الأحوال ل يكون 

هدفهم تقديم التعليمات، بل اإيجاد اأف�ضل الطرق لدعم الأع�ضاء على الم�ضتويات كافة.
اأندية  ق  يتعلَّمون معهم ومنهم. داأب جاكي جونزالز، م�ضرف ومن�ضِّ اآخرين  المعلِّم الطلاب في قلب مجموعات مع  اأن ي�ضع  ال�ضروري  من  ل:  الموُ�شِّ  

الكمبيوتر في »بو�ضطن« على جمع الأع�ضاء بع�ضهم ببع�ض، وكان يقول: »اإذا راأيت ع�ضواً يحتاج اإلى م�ضاعدة بتقنية »الفوتو�ضوب«، فعلى الفور اأجمعه 
باآخر يتقن هذه التقنية، فهدفي خلق مجتمع التعلُّم الم�ضترك في المقام الأول«.

كون في  ده الدرا�ضات، ل يزال بع�ض الآباء والمعلِّمين ي�ضكِّ رغم ما توؤكِّ
متانة العلاقة بين اللعب والتعلُّم. بالطبع ل نق�ضد كل اأنواع اللعب؛ 
فبع�ضه يف�ضي اإلى خبرات تعليمية اإبداعية، وبع�ضه ل يف�ضي اإلى 

�ضيء.
»تافت�ض«،  جامعة  في  الطفل  تنمية  اأ�ضتاذ  بيز«،  »مارينا  توؤكد 
اللعب  وحجيات  المفتوحة  الأطفال  ملاعب  بين  الفرق  على 
اللعب  اأنماط  على  ال�ضوء  ت�ضلِّطان  ا�ضتعارتين  باعتبارهما  لة  المتنقِّ
التي  المتنقلة،  الحجيات  تعدُّ  اإذ  التعلُّم،  على  وكذلك  المختلفة، 
ذات  مقيَّدة  بيئات  للاأطفال،  اآمنة  لعب  كبيئات  ا�ضتخدامها  �ضاع 
ر  ا ملاعب الأطفال فتوفِّ م�ضاحات وفر�ض ا�ضتك�ضاف مدودة، اأمَّ
من  العالم  وي�ضتك�ضفوا  ليتفاعلوا  للاأطفال  مفتوحة  م�ضاحات 

حولهم، ثم يخطون خطواتهم الأولى نحو التفكي الإبداعي. 
بات الليغو نمط اللعب المفتوح. امنح الأطفال مجموعةً  د مكعَّ تُج�ضِّ
اإل  تخيُّله.  لهم ت�ضميم كل ما يمكن  ى  و�ضيت�ضنَّ بات  المكعَّ من هذه 
اأنَّ الأطفال يتبعون في بع�ض الأحيان تعليمات البناء خطوة بخطوة 
بات. هوؤلء الأطفال  نة على ال�ضطح الخارجي ل�ضندوق المكعَّ والمدوَّ
يقبعون في الواقع داخل »حجيات«، ولي�ض ملاعب الليغو. بالطبع 
قليل من الإر�ضاد ل ي�ضر؛ فبالإر�ضاد يكت�ضب الأطفال خبرة التعامل 
مع المتطلَّبات ويتعلَّمون تقنيات واآليات جديدة لبناء الت�ضميمات، 
ولكن اإن كانت غايتنا هي التفكي الإبداعي، ففي هذه الحالة تكون 

اإر�ضادات ال�ضتخدام مجرد نقطة انطلاق، ولي�ضت وجهة نهائية.
عة  متنوِّ هياكل  ر  نوفِّ نا  فاإنَّ للاأطفال،  عمل  ور�ض  م  ننظِّ عندما 
الروبوتية  الليغو  بات  مكعَّ ور�ض  ففي  النطلاق،  على  لم�ضاعدتهم 
اأو  الماء«،  تحت  »مغامرات  غرار  على  رئي�ضة  فكرة  نقترح  مثلًا، 
»الحديقة التفاعلية« بهدف اإ�ضعال فتيل الأفكار، كما نعر�ض عليهم 
نا في  د اأنماطاً مختلفة للحركة، ولكنَّ نماذج من الآليات التي تج�ضِّ
النهاية ن�ضمح للاأطفال باإنتاج اأفكارهم وخططهم الخا�ضة، وهذا 
هو جوهر نمط اللعب المفتوح الذي يقت�ضي تقرير الأطفال لماهية 

وكيفية ما ي�ضنعون. 

رابعاً: اللعب
لة ملاعب الأطفال المتنقِّ
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النمطيون والدراميون
تفاعل  اآليات  بر�ضد  ت  اهتمَّ التي  الدرا�ضات  اإحدى  في 
و»هوارد  وولف«  »ديني  ك�ضف  األعابهم،  مع  الأطفال 
يعدُّ  الأول  النمط  للعب؛  رئي�ضين  نمطين  عن  جاردنر« 
بع�ض الأطفال نمطيين وبع�ضهم الآخر دراميين. ينبهر 
بالألغاز  وي�ضتمتعون  والأنماط  بالهياكل  النمطيون 
الق�ض�ض  اإلى  الدراميون  يميل  حين  في  والتركيبات، 
والحيوانات  بالدمى  واللعب  الجتماعية  والتفاعلات 

ة.  المح�ضوَّ

بات الليغو الروبوتية للمرة الأولى  عندما تمَّ اختبار مكعَّ
الطلاب  ر  قرَّ البتدائية،  المدار�ض  اإحدى  ف�ضول  في 
ت�ضميم حديقة ترفيهية. �ضرعت مجموعة من الطلاب 
لبناء  والترو�ض  والحزم  الليغو  بات  مكعَّ ا�ضتخدام  في 
وت�ضغيل لعبة الخيول، ثم كتب الأطفال برنامج كمبيوتر 
ا�ضت�ضعار  جهاز  اإليها  واأ�ضافوا  تدور،  الخيول  يجعل 
م بها، وقد ا�ضتغرق الم�ضروع باأكمله ب�ضع  باللم�ض للتحكُّ

�ضاعات. 

دولب  بناء  الطلاب  من  اأخرى  مجموعة  رت  قرَّ بينما 
البنية  على  العمل  دقيقة في  ثلاثين  ق�ضاء  وبعد  هواء، 
عربة  تاأ�ضي�ض  في  وبدوؤوا  جانباً  و�ضعوه  الرئي�ضة، 
حول  جداراً  �ضيَّدوا  ثم  الدولب،  بجوار  بات  مرطِّ
نماذج  ونثروا  لل�ضيارات،  وموقفاً  باأكملها،  الحديقة 
ر الطلاب  لون في الحديقة. طوَّ م�ضغرة لأ�ضخا�ض يتجوَّ
مختلف  من  جاءت  التي  الأ�ضر  عن  تف�ضيلية  ق�ض�ضاً 
اأنحاء المدينة لق�ضاء يوم بالحديقة. عند هذه المرحلة 
الطلاب  عاد  الإن�ضاني،  الم�ضهد  اكتمال  وبعد  فقط، 

ل�ضتكمال بناء وبرمجة دولب الهواء.

اإذ  بالنمطيين،  الطلاب  من  الأولى  المجموعة  تو�ضف 
امة الخيول، اأما طلاب  ه تركيزهم �ضوب ت�ضغيل دوَّ توجَّ
الثانية فيو�ضفون بالدراميين، فلم يكن بناءُ  المجموعة 
التي  الق�ضة  اإليهم بقدر  بالن�ضبة  الهواء ممتعاً  دولب 

لوها حول التجربة باأكملها.  تخيَّ

اأ�ضاليب  عن  البحث  �ضرورة  اإلى  هنا  الإ�ضارة  وتجدر 
لم  ذكرها  ال�ضابق  التجربة  ففي  النمطين،  كلا  تدعم 
ال�ضت�ضعار  واأجهزة  والحزم  الترو�ض  بتوفي  نكتفِ 
رة  دناها بنماذج م�ضغَّ ا زوَّ كور�ض العمل التقليدية، واإنمَّ
ق�ضة  لخلق  ال�ضرورية  الم�ضتلزمات  كل  مع  لأ�ضخا�ض 
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ز خيال الدراميين. من المهم اأي�ضاً توفي وقت كافٍ  اإن�ضانية تحفِّ
ومرن نظراً اإلى اأنَّ بع�ض الأنماط ي�ضتغرق وقتاً اأطول من غيه. 

الرتجال
الرتجال لي�ض فكرة م�ضتحدثة؛ فهو مزيج من اللعب والت�ضنيع. 
فوق  التخطيط  قيمة  اإعلاء  اإلى  الحال  بطبيعة  المدار�ض  تنزع 
ال، في حين  الرتجال لأنَّ التخطيط نظامي ومقنَّ ومدرو�ض وفعَّ
المرتجلون منهجاً عك�ضياً؛  ي�ضلك  الفو�ضى.  اإلى  الرتجال  يميل 
اإذ يوؤمنون بالنماذج وليدة اللحظة والتكرار، وبالتالي تجدهم 
عند ت�ضميم اأي م�ضروع يرتجلون �ضيئاً �ضريعاً ويختبرونه مراراً 
جديدة  ن�ضخة  ي�ضنعون  ثم  الأفعال،  ردود  وي�ضتقون  وتكراراً، 
لة، وهكذا حتى الو�ضول اإلى الن�ضخة الأف�ضل على الإطلاق،  معدَّ
ة يفي�ض عن م�ضتوى الإبداع  اأي اأنَّ ما ينق�ضهم على م�ضتوى الدقَّ
ل  اإلى تدخُّ والر�ضاقة والمرونة، وعند وقوع الأزمات التي تحتاج 

�ضريع يعالج المرتجلون الموقف اأف�ضل من �ضواهم.

اللازم  النظام  اإلى  لفتقاره  الرتجال  المعلِّمين  بع�ض  يرف�ض 
بعملية  بالفعل  يبداأ  قد  الرتجال  اأنَّ  اإل  النجاح،  لتحقيق 
ه ل ينتهي عندها. المرتجلون الماهرون  ا�ضتك�ضاف ع�ضوائية، ولكنَّ
زة  مُركَّ اأن�ضطة  اإلى  العفوية  الأفكار  تحويل  كيفية  يدركون 

وم�ضروعات ممنهجة.

وعليه يجب علينا اإمداد اأطفالنا بمزيد من الفر�ض للارتجال، 
اأنَّ  من  الرغم  فعلى  الرقمي،  اأو  المادي  الم�ضتوى  على  �ضواء 
اأن  يمكنك  فلا  باهرة،  نتائج  عن  �ض  يتمخَّ المحكم  التخطيط 
ط وتر�ضم طريقك اإلى الإبداع في كل الظروف! وكثياً ما  تخطِّ

ينبع الإبداع من قلب الرتجال.

نحو مجتمع مبدع
يمتد طريق رحلة التعلُّم والإبداع من المهد اإلى اللحد، اإلى ما ل 
اإلى �ضنوات من العمل الم�ضني،  نهاية، وهي رحلة �ضاقة تحتاج 
وا�ضتراتيجيات  تقنيات  تطوير  ويتطلَّب  مخل�ضين،  واأ�ضخا�ض 
الإبداعي،  التعلُّم  وحلقات  حلبات  اإلى  الأطفال  تدفع  اأف�ضل 
مكنون  عن  بالتعبي  لهم  ت�ضمح  م�ضاحات  توفي  عن  ف�ضلًا 
�ضدورهم وممار�ضة �ضغفهم وتمتين اإمكاناتهم، ومهما ازدادت 
ال�ضعوبات وتوالت العقبات يظل الأمر جديراً بالجهد والوقت؛ 
اإلى المجتمعات الإبداعية التي  وهو ما يقودنا في نهاية المطاف 

نن�ضدها.
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